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Digital

Da die Software in
Deutschland arst
erschienen ist, fehlen
européische Bildbei-
spiele. An digsem
Autosalon ganz nach
amerikanischem
Geschmack {Archi-
tekt Bab Miller-
Rhees, Seattla), lAsst
sich jedoch der Vor-
her-Machher-Effekt
gut ablesen,
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Comeback des letzten Metacreations-Tools

Wit ,Carrara Studio” lassen sich
3D-0bjekte erzeugen, animieren
und rendern. Im Herbst 2001 ist
die Software erstmals auf
Deutsch erschienen. Bei einem
Preis von 528 Euro eignet sie
sich als preiswerte Alternative
zu weitaus teureren Program-
men fir Architekten und De-
signer.

Carrara Studio entstammt dem she-
maligen Kreativsoftware-Haus
Meatacreations und ersetzte Anfang
2001 als Carrara 1.0 die 3D-Tools
RayDream und Infini-D. Nach dem
Ausverkauf der Mutterfirma grinde-
ten Ex-Metacreations-Programmie-
rer die Firma Eovia, um Carrara wei-
ter zu pflegen. Im Marz 2001 wurde
Eovia vom amerikanischen 3D-Ent-
wicklungshaus TGS Ubarnommaen,
seinerseits Eigner des 3D-Modellers
Amapi. Anders als Carrara 1.0, das
als unausgereiftas Programm galt,
durchlief Carrara Studio grindliche
Beta-Tests.

Besonders viel Wert wurde auf eine
leichte Erlern- und Bedienbarkeit
der Software gelegt. Wie bei den
vorangegangenen Metacreations-
Pragrammen sind auch bei Carrara
Studio alle Funktionan des so
genannten Smart-Flow-Interfaces

in Arbeitsraume aufgeteilt. Jeder
dieser Réume ist flir geinen speziellen

Arbeitsgang reserviert, vorm Model-
lieren Ober den Szenen-Aufbau,
Texturierung und Animation bis hin
zum Randern. Durch diese kontext-
abhangige Bedienung werden nur
die lcons angezeigt, die fir den
entsprechenden Arbeitsraum zur
Verflgung stehen,

Als Basis fir eine 3D-Visualisierung
muss zunéchst das Gebaude virtuell
als Modell gebaut werden. Hierfiir
enthélt das Programm zahlraiche
Modelliertechniken wie Vertex,
Spline, Metaball, Gelanda und Text
zur Verfugung. Alternativ kbnnen
Daten auch aus CAD-Programmen
im 30-DXF-Format importiert wer-
den. Als weitere 3D-Importformate
gibt es ADS, OBJ, 3DMF und 30DS.
Verschiedene Verformungsfunktio-
nen ermoglichen es, die Modelle
weitar zu manipulieren. Dank dem
mitgelieferten Modellier-Werkzaug
Amapi & kann auch mit NURBS-Kur-
ven und Subdivision Surfaces gear-
beitet werden. Fir realistische
Beleuchtungseffekte gibt die Soft-
ware gine Reihe von Hilfsmitteln an
die Hand, Um sine Szenerie rund um
das Gebdude aufzubauen, erhalt
man gine Reihe von 3D-Cliparts und
-Modelien.

Mit Hilfe des vollstandig konfigurier-
baren Textur-Editors lassan sich
Oberfidchen (Carrara Studio unter-
stitzt auch Bump-Mapping fir Tex-
turen auf gekrimmten Oberflichan)
realistisch erzeugen. Mit beliebig
vielan Kanélen lassen sich untar
anderam dia Einstallungen von
Farbe, Transparanz und Reflexionan
vornehmen. Auch AVI- und Quick-
time-Movies konnen als Textur-Ele-
mente aingesetzt wearden.

Fir bewegte Animationen warden
dia Szenan im Drehbuch-Raum auf-
gebaut, Techniken wie die Key-
Frame-Animation, bei der die Soft-
ware Ubergange zwischen Schlis-
selbildern selbstandig berechnet,
garantieren eine einfache Bearbei-
tung. Zur Kontrolle Gber den Bewe-
gungsablauf der Szene lassen sich
Bewegungspfade in Form van bear-
beitbaren Bézier-Kurven einzelnen
Objektan zuordnen, Auch inverse
Kinematik (das jedoch in der Archi-
tekturvisualisierung aher gine untar-
geordnete Rolle spielt) wird von
Carrara Studio unterstatzt, Weitere
Spezialefiekte wie Bewegungsun-
scharfa, Kamers-Tisfenschirfe,
Regen oder Mebel runden den Ani-
mationsteil der Software ab.

Dureh die Unterstitzung von Multi-
prozessor-Maschinen lassen sich
Szenen sehr schnell rendern, Mag-
lich sind auch Soft-Schatten, hoch-
wertiges Antialiasing oder selektives
Ray-Tracing, For Mehrfach-Rende-
rings und umfangreiche Animatio-
nen steht ein Batch-Modus zur Verfi-
gung.

Um die Ergebnisse von Carrara Stu-
dio zu exportieren, erarbeitet die
Software MetaStream- und View-
Point-Dateien - das sind die 30-Web-
formate seines ehemaligen Herstel-
lers Metacreations. Damit kdnnen
animierte 30-0bjekte ins Web
gestellt und von Surfern interaktiv
bewegt werden. Zudem gibt Carrara
‘WAML-Dateian, animierte GIFs und
JPEG-Grafiken aus. Ein Shock-
wave-30-Export fir Director B.5 ist
angekindigt. Weitere 3D-Output-
Farmate sind DXF OBJ, 3DMF und
305, Die Daten lassen sich in den
20-Formaten GIF, JPEG, TIFF, BMP
{Win], PCX {Win), PICT {Mac), EPSF
(Mac), Adobe Photoshop, Corel
PhotoPaint (Win), Targa TGA (Win],
QuickTime, AV1 (Win) und als Anima-
ted GIF exportieren. Als 20-lmport-
dataiformate stehen GIF, JPEG, TIFF,
PICT (Mac), PCX [Win], BMP [Win],
Adobe Photoshop, Corel Photo
Paint {Win), Targa TGA (Win), Adobe
Illustrator, True Type Fonts, Quick
Tirme und AV] zur Verflgung.

Syslemvoraussezungen:

Pantium Il ab 300 Mhz mit Windows
98/2000/NT 4.0 {ab Service Pack 3]
oder Power Mac G3 ab 266 Mhz
mit MacOS ab B.1

G4 MB RAM

70 MB Festplatte

3D-Grafikkarte

Preise:
Carrara Studio WIN/MAC deutsch
528 Euro

Crossupdate auf Carrara Studio
WIN/MAC deutsch. (von RayDream
Studio, Infini-D, Bryce, Poser oder
einem anderen Metacreations-Pro-
gramm) 249 Euro

Update auf Carrara Studio
WIN/MAC de, von Carrara 1.0
119 Euro
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